
3D One Cut v2.0 新特性介绍 

 

新特性概述 

3D One Cut V2.0 在已发布的 V1.x 的基础上，重点改进了模型显示效果、对软件界

面进行了优化包括增强透视效果、提高骰子科技感、调整软件整体背景色，同时解决了动

态移动操作容易冲突、组合操作容易失败、贴图出现丢失、命令面板出现错乱、网格出现

混乱等影响用户体验的问题，另外新版本还提供了自动保存、自动升级等新功能，在保存

文件大小方面，新版本的压缩率相比以前有大幅度的提升。 

改善重点 

 提升模型显示效果 

 软件界面优化 

 重用功能提升用户体验 

 解决组合等布尔操作命令容易失败问题 

 进一步压缩文件大小 

 提供自动保存功能 

 提供自动升级功能 

 修复 Bug 

  



 

功能改善细节 

一 界面及显示效果改善 

1 模型显示效果优化 

3D One Cut 2.0 相比以前的版本，模型显示更细腻、更逼真： 

 

 

2 网格效果优化，增强网格辨识度 

3D One Cut 2.0 网增强了网格的辨识度，便于用户作图过程起到辅助的作用：  

 



 

3 优化坐标轴 

以前的坐标轴比较难拖动，而且经常跟数值输入框冲突，3D One Cut 2.0 进行了重新

设计： 

 

 

4 优化骰子样式 

3D One Cut 2.0 优化了骰子的样式，增加了刻度盘进行视图旋转观察的功能： 

 

 

 



 

5 界面背景色、命令控件、图标显示效果调整 

新版本在整体界面颜色方面进行了微调，命令图标稍微放大，背景颜色一改以前的纯黑

颜色，提供更舒适的背景色。 

 

 

 

6 命令面板内容布局、控件调整 

命令面板除了上面提到的背景色比较土灰影响整体效果外，经常出现里面元素混乱或者

对话框中空白地方太多的情况，这些在 3D One Cut 2.0 解决了混乱问题同时对对话框进行

了优化： 



 

二 提升用户体验 

1 新增阴影功能 

阴影功能在三维软件中尤为重要，它能增强模型的立体感，同时在对模型移动过程，可

以通过阴影的参考位置确定模型拖动的位置，不至于模型被拖到很远还没察觉，新版本的阴

影效果如下： 

默认情况下，阴影效果是关闭的，可以通过最下方面的状态栏相关图标打开阴影： 



 

2 解决网格经常出现反向或者错乱的情况 

在以前的版本，在绘制草图实体的时候，经常会出现退出草图后，网格面出现反向或者

错乱的情况，在新版本中这个问题将彻底解决。 



 

3 实体超出网格边界的范围判断 

网格面有个默认的大小，当实体拖动出网格平面默认的范围时，网格面会自动向外扩张，

老的版本在实体还没达到边界的时候就出现向外扩张的情况，新版本需要解决这个问题。 



 

4 增加 Delete 图标 

当前版本删除实体的时候，只能通过键盘来删除，新版本增加了删除的图标，方便用户

直接使用鼠标操作。 

 



三 解决组合等布尔操作容易失败问题 

解决组合、镶嵌曲线容易失败问题 

在以前版本，在进行组合操作时，容易出现操作失败；在镶嵌曲线特别的在复杂模型

表面上进行镶嵌曲线操作时，经常出现镶嵌结果会引起模型其他的部位发生变化，新版本

需要彻底解决这类问题： 

 

 

 

 



四 优化软件性能 

1 压缩文件大小 

Z1 和 Z3Part 文件目前保存后比较大，中望 3D 上已经改进了这块，可以移植进来后进

行测试。 

 

2 解决 DE 移动卡顿问题 

在现有版本，如果模型相对复杂点，对模型的某个面进行 DE 操作，特别是同时对多个

面或者这个面跟其他面相交处比较多或者选择多个面进行 DE 操作时，速度非常的慢，这个

没有很具体的案例，随便做一个稍微复杂的模型，在上面进行 DE 操作就能感觉得到。 

五 提供自动保存功能 

3D One 上的一些高级用户提到软件在做稍微复杂点的模型容易奔溃，而且没有规



律，需要一个自动保存的功能，不然很多图纸都因为奔溃后就被破坏，损失很大，新版本

中提供了此功能，在默认情况下，自动保存功能没有打开，需要用户打开后设置自动保存

的时间，然后重新启动软件： 

 

当软件崩溃后，再次启动软件，刚刚制作的模型会被识别到并提示加载： 

 



 

 

 

六 提供自动升级功能 

 

 

七 修复 Bug 

1.修复打开 dwg、dxf 文件时的显示错误； 

2.修复删除实体后偶尔会留下草图的问题； 


