
机器人足球赛



足球运动获得广大青少年的喜爱！

具有对抗性/竞技性和游艺性 !

让热爱机器人活动的青少年体会到更多的乐趣！

训练控制力和逻辑思考能力!



机器人足球赛足球赛事规则介绍



赛台规格



球门规格

球门内宽为450mm，深度为
80mm。每个球门在距地面
140mm处有一横梁。球门内有
高度为80mm的后壁。



器材要求

◆只能使用EV3控制器。

◆传感器可以乐高第三方HiTechnic的产品。

◆机器人允许使用万向轮。

◆除此之外机器人所有的零件只能使用
LEGO® MINDSTORMS®系列的产品。



软件要求



比赛时间

上半场（5分钟）

下半场（5分钟）

中场休息（2分钟）

◆中场休息可以下载程序、维修机器人、
讨论战术。

◆中场休息不得更换电池与机器人。

◆下半场可以更换操作选手。

◆下半场进攻与防守机器人可以交换位置。



1.5kg

220mm的开口圆柱体
高必须小于220mm

每队由2个机器人组成

每个机器人使用一个EV3控制器遥控

机器人规格



足球与控球

直径52mm的乐高球作为比赛用球

机器人“带球”
时，球必须与场
地纸接触，并持
续旋转。



左右回旋轮方式属“持球”



装饰或标记

参赛选手须装饰或标记自己的机器人，能明
确区分出它们属于哪一个团队，这些装饰与
标记不能影响比赛，并且不会在高度上予以
限制。



参赛队伍

◆每支参赛队由2～4名学生队员和1名教练
组成。队员年龄9岁-18岁。
◆比赛时只允许4名学生队员进入竞赛区
（包括准备区和比赛区），只允许2名学生
队员进入比赛区，教练不得进入竞赛区。



比赛时间流程

签到8：30

抽签8：45

调试机器人
可携带零散器材与便携式计算机
调试时间60分钟
对不合格的机器人有不超过10分钟的调整时间

9：00

小组赛
检录进场（机器人尺寸、重量与吸球装置）
小组循环赛

10：00



小组赛结束
记录小组赛计分表（胜：3，平：1，负：0）
排淘汰赛对阵

11：30

午餐12：00

16进813：00

1/414：15

1/215：00

决赛16：00

颁奖16：30



裁判细节说明



◆裁判员鸣笛前，参赛队有1 分钟
的调整时间。注意个机器人位置。

◆开球必须撞击，不能持续推球。

◆“一脚球”进球无效◆裁判员鸣笛前，抢先移动机器
人2次，机器人被移除场外30秒。







◆如果球出界，它将被移到最近且对最后触
球的机器人不利的发球点。

◆球一脱离比赛区域，即为“出界”。



◆如果防守方的两个机器人均进入无球的罚
球区，且严重影响比赛，即为“多人防守”。

◆发生多人防守情况时，非守门员机器人将
被移至离自己球门最近的发球点。



◆如果球被多个机器人夹住（“强制”状
态）一段时间（例如，10 秒钟）而无法自
由运动，或者任何机器人在一段时间内均
未找到此球，这就是“没有进展”。

◆出现“没有进展”后，球将移到最近的
发球点。如果这种情况再次发生，球将被
移到球场中央。



◆球的垂直投影进入球门线时，进攻方
机器人不得与球接触。

◆其他形式的进球可归类为“挤入球”，
进球无效，将球放入最近的发球点，比
赛继续。



◆将球踢进自己的球门，即使球是被
“挤入”球门的，将被视为“乌龙球”，
对方得到一分。



◆不运动，不受控制且对球没有反应的机器人，将被裁判视为损坏
的机器人，从场地移走至少30秒。

◆经裁判同意后，被移出场地的机器人可以返回与自己的球门最近
的发球点。守门员可以返回到球门前的区域。

◆在进攻机器人被移出场地后，守门员机器人被允许越过中线。

◆如果机器人自己翻倒，将被视为损坏的机器人并移离赛场；如因
与另一个机器人碰撞导致翻倒，则由裁判扶正并继续比赛。



◆比赛进行中，如果出现球被多个机器人夹住、出现“挤入球”、
“没有进展”、20秒内无任何机器人触球、“损坏的机器人”和
“界外球”等情况，均可引起比赛中断，一般的处置是把球移到一
个最近的发球点，继续比赛。

◆发生比赛中断情况，裁判鸣笛，但计时不停。一旦中断比赛，参
赛队员应立刻停止所有机器人的活动并将机器人拿回鸣笛时自己机
器人所在的位置。

◆中断后，由裁判鸣笛恢复比赛，所有机器人同时启动。

◆为了修复场地，或机器人因对方的碰撞或犯规动作而损坏，或是
裁判需要阐明规则，裁判可以叫“裁判暂停”。如果暂停时间较长，
裁判可选择停止计时。



◆机器人把手不在计量范围
◆机器人检测前需延展到最大化
◆零件检录颜色不同结构一样的可以放宽
◆配重限制，电机、重砖、锂电池不得为配重装置
◆电池只能使用锂电池
◆踢球机器人停球入门算进球，机器人和球一起进门不算进球
◆带球深度所有零件都不可超球的一半
◆挤入球带球进门，机器人和球在一起不算进球
◆挤入球机器人将对方机器人挤入球门并将球提向机器人算进球
◆防守机器人贴后壁球碰机器人算进球



足球赛程规划



抽签分组

以32个参赛队为例，分8组，每组4个队伍。



决赛 1/2
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W60

62场

1/4

W51

W55

W56
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59场

60场
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16进81/2
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W62
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63场
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角度遥控器

使用蓝牙连接

使用两个电机配置遥控器

使用角度控制输出功率



◆机器人程序



◆遥控器程序




