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简介
3D One软件具有简洁灵动的程序界面，使用最自然的交互方式，通过“搭积木”的形

式让初学者使用简单的功能快速搭建出自己的模型作品。即使你根本不懂制图、不懂设计

也没关系，在3DOne上还有丰富的资源库可供用户选择，你可以随便拖拽出不同的模型来

“组装”自己的3D场景；
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3D One 功能详解

基本实体

六面体
在左侧基本实体 下，子菜单中选择六面体 命令，

此命令通过取长、宽、高3点定义一个立方体。可通过

设定参数，改变六面体尺寸。可在网格面上绘制，也可

在造型平面上绘制。
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球体
在左侧基本实体 下，子菜单中选择球体 命令，

此命令通过取中心、半径2点定义一个球体。可通过

设定参数，改变球体尺寸。可在网格面上绘制，也可

在造型平面上绘制。

圆环体

在左侧基本实体 下，子菜单中选择球体 命令，

此命令通过取圆环的中心、圆环的半径、以及圆管的

半径定义一个圆环体，可通过设定参数，改变圆环体

尺寸，可在网格面上绘制，也可在造型平面上绘制。
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圆柱体
在左侧基本实体 下，子菜单中选择圆柱体 命令，

此命令通过取中心、半径、高度3点定义一个圆柱体。

可通过设定参数，改变圆柱体尺寸。可在网格面上绘

制，也可在造型平面上绘制。

圆锥体
在左侧基本实体 下，子菜单中选择圆锥体 命

令，此命令通过选取底圆中心、底圆半径、锥高和顶

圆半径4点定义一个圆锥体或圆台。可通过设定参数

改变圆锥体尺寸。可在网格面上绘制，也可在造型平

面上绘制。
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椭球体
在左侧基本实体 下，子菜单中选择椭球体 命

令，此命令通过取中心、长轴长度、短轴长度、高度4

点定义一个椭球体。可通过设定参数，改变椭球体尺

寸。可在网格面上绘制，也可在造型平面上绘制。

草图绘制

矩形
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择矩形 命令，

通过两个对角点设定，可以快速绘制一个给定长、宽

的矩形。可通过设定参数，改变矩形尺寸。可在网格

面上绘制，也可在造型平面上绘制。



官网：www.i3DOne.com 服务热线：010-88018244

6

圆
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择圆 命令，通

过圆心和半径设定，可以快速绘制一个给定半径的圆形。

可通过设定参数，改变圆的尺寸。可在网格面上绘制，

也可在造型平面上绘制。

椭圆
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择椭圆 命令，

通过中心点、旋转角度、长轴、短轴的设定，可以快

速绘制一个给定长轴、短轴的椭圆形。可通过设定参

数，改变椭圆尺寸。可在网格面上绘制，也可在造型

平面上绘制。
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正多边形
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择正多边形 命

令，通过中心、外接圆半径、边数和起始角度设定，可

以快速绘制一个给定外接圆半径、边数的正多边形。可

通过设定参数，改变正多边形尺寸。可在网格面上绘制，

也可在造型平面上绘制。

直线
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择直线 命令，

通过两端点的设定，可以快速通过给定点距离绘制直

线。可通过设定参数，改变直线尺寸。可在网格面上

绘制，也可在造型平面上绘制。
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圆弧

在左侧草图绘制 下，子菜单中选择圆弧 命令，

通过两点、半径的设定，可以快速通过给定两点和半

径绘制圆弧。可通过设定参数，改变圆弧尺寸。可在

网格面上绘制，也可在造型平面上绘制。

多线段
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择多线段 命令。

可通过连续多点绘制多线段或直接输入坐标得到多线段。

可在网格面上绘制，也可在造型平面上绘制。
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通过点绘制曲线
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择通过点绘制曲

线 命令。可通过连续多点绘制曲线或直接输入坐标得

到曲线。可在网格面上绘制，也可在造型平面上绘制。

预制文字
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择预制文字 命

令，可通过鼠标点选，确定文字摆放的位置。参数设

定文字内容，并且通过拖动智能操作手柄改变文字的

大小。完成绘制后，点击文字出现菜单点 修改命令，

就可以更文字样式和具体大小。可在网格面上绘制，
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也可在造型平面上绘制。

参考几何体
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择参考几何体

命令，使用此命令投影造型中的边到草图平面中变成二

维曲线。先选择功能再点击平面，再选择要投影的曲线。

可在网格面上绘制，也可在造型平面上绘制。

圆角
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择圆角 命令，

该命令可以创建两条曲线间的圆角，点选草图中两条

不同的曲线后在菜单中设置圆角半径即可。
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倒角
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择倒角 命令，

该命令可以创建两条曲线间的斜角，点选草图中两条

不同的曲线后在菜单中设置直角边距离，默认45°直

角，可通过拖动曲线与斜角交点来改变斜角角度。

单击修剪
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择单击修剪命

令，该命令用于修剪曲线，可直接删除多余线段。
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修剪/延伸曲线
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择修剪/延伸曲

线 命令，该命令可将曲线延伸或缩短到指定点或曲

线。延长命令多用于复杂草图的绘制或对修剪过度的

补救。

偏移曲线
在左侧草图绘制 下，子菜单中选择偏移曲线 命

令，该命令用于偏移复制直线、圆弧或曲线，可通过

参数设置偏移距离，并且选择偏移的方向或两个方向

都偏移。偏移命令多用于完全复制草图中复杂曲线，

并且偏移距离精确，适合绘制复杂草图。
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线框

点
在左侧线框 下，子菜单中选择点 命令，只需

要鼠标左键点击即可在空间任意位置创建一个可以被

捕捉的点。

直线
在左侧线框 下，子菜单中选择直线 命令，通过

两端点的设定，可以快速通过给定点距离在空间任意

位置绘制直线。可通过设定坐标参数，改变直线尺寸，

但不可以输入直线长度来改变直线尺寸。
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多段线
在左侧线框 下，子菜单中选择多段线 命令，

通过两端点的设定，可通过连续多点绘制多线段或直

接输入坐标得到多线段。可在空间任意点绘制；还可

通过对齐平面参数将所绘制的连续线段对齐到指定平

面上。

3D弧线
在左侧线框 下，子菜单中选择3D圆弧 命令，

通过点 1、点2、半径，从起点逆时针方向创建圆弧。

可在空间任意点绘制；还可通过对齐平面参数将所绘

制的圆弧平行对齐到指定平面上。
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3D矩形
在左侧线框 下，子菜单中选择3D矩形 命令，

通过两个对角点、旋转角度设定，可以快速绘制一个

给定长、宽的矩形。可通过设定参数，改变矩形尺寸。

可在空间任意位置绘制。

3D正多边形
在左侧线框 下，子菜单中选择3D正多边形

命令，通过中心、外接圆半径、边数和旋转角度设定，

可以快速绘制一个给定外接圆半径、边数的正多边形。

可通过设定参数，改变正多边形尺寸。可在空间任意

位置绘制。
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3D圆
在左侧线框 下，子菜单中选择3D圆 命令，通

过圆心、半径或直径设定，可以快速绘制一个给定半

径或直径的圆形。可通过设定参数，改变圆的尺寸。

可在空间任意位置绘制。

3D椭圆
在左侧线框 下，子菜单中选择3D椭圆 命令，

通过中心点、旋转角度、长轴、短轴的设定，可以快

速绘制一个给定长轴、短轴的椭圆形。可通过设定参

数，改变椭圆尺寸。可在空间任意位置绘制。
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通过点绘制曲线
在左侧线框 下，子菜单中选择通过点绘制曲线

命令。可通过连续多点绘制曲线或直接输入坐标得

到曲线。可在空间任意位置绘制。

螺旋曲线
在左侧线框 下，子菜单中选择通过点绘制螺旋

曲线 命令。可通过起点、轴、转数和偏移距离的设

定，可以快速绘制一个给定转数和偏移距离的螺旋曲

线。可在空间任意位置绘制。
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螺旋线
在左侧线框 下，子菜单中选择通过点绘制螺旋

曲线 命令。可通过起点、轴、匝数、偏移距离和锥

度的设定，可以快速绘制一个给定匝数、偏移距离和

锥度的螺旋线。可在空间任意位置绘制。

链状圆角
在左侧线框 下，子菜单中选择圆角 命令，该

命令可以创建两条曲线间的圆角，点选3D草图中两

条不同的曲线后在菜单中设置圆角半径即可。
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倒角
在左侧线框 下，子菜单中选择倒角 命令，该

命令可以创建两条曲线间的斜角，点选草图中两条不

同的曲线后在菜单中设置直角边距离，默认45°直

角，可通过拖动曲线与斜角交点来改变斜角角度。

单击修剪
在左侧线框 下，子菜单中选择单击修剪命 令，

该命令用于修剪曲线，可直接删除多余线段。
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修剪/延伸曲线
在左侧线框 下，子菜单中选择修剪/延伸曲线

命令

偏移曲线
在左侧线框 下，子菜单中选择偏移曲线 命令，

该命令用于偏移复制直线、圆弧或曲线，可通过参数

设置偏移距离，并且选择偏移的方向或两个方向都偏

移。偏移命令多用于完全复制草图中复杂曲线，并且

偏移距离精确，适合绘制复杂草图。
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桥接曲线
在左侧线框 下，子菜单中选择桥接曲线 命令，

该命令是把选择的两个对象之间通过光顺的曲线连接

起来,或者创建关于一个基准面的对称光顺曲线，创建

出的光顺曲线的光顺度和连接方式是可以控制的。它

是曲面造型经常使用的命令。

投影曲线
在左侧线框 下，子菜单中选择投影曲线 命令，

该命令是把空间曲线投影到绘图平面上，先选择被投

影的曲线，再选择投影到的面，最后选择投影方向。
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镶嵌曲线 1
在左侧线框 下，子菜单中选择镶嵌曲线 命令，

该命令是将曲面上的拉伸合并为一种操作模式，不再

区分拉伸的类型。先选择面，再选择被镶嵌的曲线和

偏移距离，最后选择方向。

相交曲线
在左侧线框 下，子菜单中选择相交曲线 命令，

该命令是指利用两个几何对象相交，生成相交曲线。
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线框

直纹曲线
在左侧面 下，子菜单中选择直纹曲线 命令，

该命令是根据两条曲线路径间的线性横截面创建一个

直纹曲面。

U/V曲线
在左侧面 下，子菜单中选择U/V曲线 命令，

使用此命令，通过桥接所有的U和V曲线组成的网格，

创建一个面。该曲线可以为草图、线框曲线或面边线。

这些曲线必需相交，但它们的终点可以不相交。
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FEM面
在左侧面 下，子菜单中选择FEM面 命令，使

用此命令，穿过边界曲线上的点的集合，拟合一个单

一的面。它与N边形面命令类似，但并不是先将面片

细分为4边NURBS面，而是用一个曲面直接拟合通

过边界曲线上点的集合，然后沿着边界修剪。

N边形面
在左侧面 下，子菜单中选择N边形面 命令，

使用此命令由修补三个或更多轮廓来创建一个面。该

轮廓可以为线框几何体、草图或面边线。
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桥接面
在左侧面 下，子菜单中选择桥接面 命令，用

该命令创建智能圆角面。必需的输入包括新面起始的、

要到达的和要通过的曲线、边或者面。可选输入包括

作为脊线控制曲线、面或基准面，圆弧和二次曲线截

面，缝合还有封口。尝试各类不同输入类型与选项，

以观察产生不同的面效果。图片仅显示了其中的少数。

圆顶
在左侧面 下，子菜单中选择圆顶 命令，使用

此命令从轮廓创建一个圆顶曲面。该轮廓可以为一个

草图、曲线、边界线或曲线列表。
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创建偏移面
在左侧面 下，子菜单中选择创建偏移面 命令，

使用这个命令来偏移一个或多个外壳面。壳体可以是

一个开放或封闭的实体。必选输入包括要偏移的面和

偏移的距离。

延伸面
在左侧面 下，子菜单中选择延伸面 命令，此

命令可以同时延伸开口外壳特征的边线和多个面。可

以从任意面选择开放边。
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曲线分割
在左侧面 下，子菜单中选择曲线分割 命令，此

命令，将面或造型在一条曲线或曲线的集合处进行分

割。如果曲线互相交叉，结果面上会反映出分枝。该

命令保持连接性。如果切割一个面，得到的结果为一

个造型。切割一个造型，则生成一个有更多面的相同

造型。

曲面分割
在左侧面 下，子菜单中选择曲面分割 命令，此命

令，使用此命令分割面、造型或基准平面相交的面或造

型。得到的结果可以为两个不同的面或造型。此命令类

似于分割实体命令，但是它保持两个面或造型之间的相

连性。
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曲面修剪
在左侧面 下，子菜单中选择曲面修剪 命令，

此命令，使用此命令修剪面或造型与其他面、造型和

基准平面相交的部分。修剪的对象可以是自己与自己

相交。该命令也可以用于修剪一个实体，但获得的结

果是一个开放的造型。

曲线修剪
在左侧面 下，子菜单中选择曲线修剪 命令，

使用此命令，用一条曲线或曲线的集合将面或造型修

剪。曲线可以互相交叉，但是分支将会从修剪后的面

上移除（修剪面将被清理）。
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反转曲面方向
在左侧面 下，子菜单中选择反转曲面方向 命

令，使用这个命令来反转面或造型的法线方向。

合并面
在左侧面 下，子菜单中选择合并面 命令，使

用这个命令将拥有公共边界的面合并成一个连续的面。
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修改控制点
在左侧面 下，子菜单中选择修改控制点 命令，

使用这个命令来移动一个或多个面的控制点。如果只有

一个控制点被选中，该点会被用作移动的参考点。否则

会用所有所选点的重心作为参考点。

通过 FEM拟合方式平滑曲面
在左侧面 下，子菜单中选择通过FEM拟合方式平

滑曲面 命令，
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缝合
在左侧面 下，子菜单中选择缝合 命令，

炸开面
在左侧面 下，子菜单中选择炸开面 命令，使用

这个命令从基础造型中炸开（分离）面。选择要炸开的

面，然后点击确认进行炸开。
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缝合边缝隙
在左侧面 下，子菜单中选择缝合边缝隙 命

令，该命令试图缝合两组面边间存在的间隙。选择两组

边后，会延伸两个面以试图决定相交的曲线。发现相交

点后，面将根据新相交曲线修剪，这条新相交曲线然后

成为新共用边。如果每组选择多个边，最多它们能形成

一个闭环。

填充缝隙
在左侧面 下，子菜单中选择填充缝隙 命令，这

个命令填充面间的间隙。间隙的边界应是开放边的闭环。

如果边不是共平面的,会创建一个直纹曲面。如果边是共

平面的,会创建一个修剪平面。

mk:@MSITStore:D:\Program%20Files\ZWSOFT\ZW3D%202016%20Edu%20(x64)\doc\ZW3D.CHM::/articles/article-248.html
mk:@MSITStore:D:\Program%20Files\ZWSOFT\ZW3D%202016%20Edu%20(x64)\doc\ZW3D.CHM::/articles/article-247.html
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特征造型

拉伸
在左侧特征造型 下，子菜单中选择拉伸 命令，

使用此命令前要有一个草图、曲线或面，再把草图、

曲线或面沿垂直草图方向拉伸成实体或曲面，根据参

数设置完成拉伸。输入拔模角度可以生产椎体。

旋转
在左侧特征造型 下，子菜单中选择旋转 命令，

使用此命令之前要先绘制一个草图轮廓，草图轮廓必

须是旋转实体截面图的一半，实质上旋转命令就是草

图通过轴线旋转一圈或一定角度形成实体。
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扫掠
在左侧特征造型 下，子菜单中选择扫掠 命令，

此命令用一个开放或闭合的轮廓和一条轨迹线，实现

一个草图轮廓沿着一条路径移动形成曲面或实体。与

拉伸命令不同之处在于扫掠的路径可以是曲线，而拉

伸命令只能沿着直线拉伸。（轨迹线不能与轮廓线在

同一平面同一草图内，建议在轮廓线的垂直面内绘制）

放样
在左侧特征造型 下，子菜单中选择放样 命令，

此命令是通过连接多个轮廓，构成曲面或实体，选择轮

廓时多个轮廓要依次选择，并注意各轮廓的起始点和连

接线方向，否则放样出来的曲面或实体会有扭曲。（轮

廓不能再同一平面同一草图内绘制，要分开绘制）
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圆角
在左侧特征造型 下，子菜单中选择圆角 命令，

此圆角命令与草图编辑中圆角命令不同，此圆角命令

是在已有三维造型的边线上创建圆角。

倒角
在左侧特征造型 下，子菜单中选择倒角 命令，

此圆角命令与草图编辑中倒角命令不同，此倒角命令

是在已有三维造型的边线上创建直角。
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拔模
在左侧特征造型 下，子菜单中选择拔模 命令，

使用此命令可单独选择一个边进行拔模，仅在拔模菜

单中输入拔模角度并选定拔模方向即可。

由指定点开始变形实体
在左侧特征造型 下，子菜单中选择由指定点开始

变形实体 命令，此命令可通过点来使造型变形，达

到一种“泥捏”的效果，通过鼠标点选造型表面任意一

点作为变形点，变形的方向与距离都是可以通过菜单输

入或直接指定改变的，通过拖拽三维手柄可改变造型长

度。
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特殊功能

抽壳
在左侧特殊功能 下，子菜单中选择抽壳 命令，

此命令是将实体零件的内部全部去掉，仅留下外壳，菜

单中厚度的正负值分别表示壁厚向零件外、内部伸展，

开放面为造型的开口面。抽壳对象为面的时候，则该面

被加厚。

扭曲
在左侧特殊功能 下，子菜单中选择扭曲 命令，

此命令是将一个零件自行扭转一个角度，菜单中调节

扭转的范围及扭转角度，从而得到不同的扭转效果。
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圆环弯曲
在左侧特殊功能 下，子菜单中选择圆环弯曲 命

令，此命令将造型环形弯曲，是双方向弯曲，类似轮

胎面的弯曲，根据参数设置完成弯曲造型。

浮雕
在左侧特殊功能 下，子菜单中选择浮雕 命令，

此命令在曲面上将图片转变成立体的浮雕造型，菜单中

可调节浮雕的最大偏移量及图片的宽度，分辨率调整浮

雕效果的质量，数值越小，质量越高。
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实体分割
在左侧特殊功能 下，子菜单中选择实体分割 命

令，此命令是利用一条曲线将造型延曲线分割，分割

成功后形成两个造型。且曲线两端必须延伸出实体。

圆柱弯曲
在左侧特殊功能 下，子菜单中选择圆柱弯曲 命

令，此命令将造型平整弯曲，是单方向弯曲，类似圆

柱面的弯曲，根据参数设置完成弯曲造型。
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锥削
在左侧特殊功能 下，子菜单中选择锥削 命令，

此命令将改变一个面与另一个面的角度，可在菜单中

更改锥形的范围及锥削因子。

基础编辑

移动
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择移动 命令，

此命令可将零件从一点移动到另一点，不仅指沿轴线

平移，还包括沿轴旋转，并且平移量和旋转量可使用

三维手柄进行拖动、输入调节。
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缩放
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择缩放 命令，

此命令可修改选中造型的比例，来实现造型的放大缩

小，并且可重新定位缩放过的新造型位置。

阵列
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择阵列 命令，

此命令可使零件按照一定方式复制摆放，阵列形式包

括线性阵列和圆形阵列。线性阵列可以沿纵、横两直

线方向复制摆放也可以延一个直线方向阵列；圆形阵

列为绕轴旋转复制摆放，并且可以添加阵列环数，可

在菜单中通过参数调整。
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镜像
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择镜像 命令，

此命令可使草图、造型通过一条线或者面成型出与它

对称的造型，镜像后的零件与原零件无关联，可随意

拖拽。

DE偏移
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择DE偏移 命

令，此命令通过移动实体面来改变造型的形状，选定

偏移面后通过拖动三维手柄或数值输入来实现面平移

或旋转从而改变造型形状。
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对齐移动
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择临时对齐 命

令，此命令含有重合、相切、同心、平行、垂直、角

度六种临时约束，可实现基体与基体之间的临时关系，

不是永久约束。可在六种临时约束中任选其一。举重

合约束为例帮助理解，图中立方体与圆柱体上表面以

两种形式重合：共面和相反，从重合面的箭头方向可

判断出来共面与相反。

分割
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择分割 命令，使

用这个命令，在实体或开放造型与面、造型或基准面相

交的地方分割该实体或开放造型。这个命令会生成两个

独立的实体或造型。这个命令也可以拆分一个开放造型，

或生成一个或多个开放造型。用于.stl 格式文件。
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补孔
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择补孔 命令，

插入基准面

插入基准面
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择插入基准面 命

令，选择除默认基准面以外的一条

曲线、一条边、一个面或基准面。使用以下任一选项参

考其中一个默认基准面。
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插入基准面
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择插入基准面

命令，本方法通过指定三个点确定一个基准面。此处

先选择一个点，确定基准面的原点；再选择两个点，

分别确定X轴和Y轴；点击鼠标中键创建该基准面。

插入基准面
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择插入基准面 命

令，本方法通过参考默认XY基准面创建一个基准面。
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插入基准面
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择插入基准面

命令，本方法通过参考默认XZ基准面创建一个基准面。

插入基准面
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择插入基准面

命令，本方法通过参考默认YZ基准面创建一个基准面。
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自动吸附
选择左侧自动吸附 命令，此命令分别选择两个实

体上的某个面，使其相连接在一起，并且实现中心对齐

效果

组合编辑
加、减、交运算

选择左侧组合编辑 命令，可以对多个基体做布尔运算，布尔运算的形式为：加运算、

减运算、交运算。

 布尔加运算：将两个或者多个造型合并成为一个造型的命令；

 布尔减运算：在一个造型上去掉另一个或者多个造型部分，最后得到一个造型的命令；

 布尔交运算：两个或多个造型重合，留下相交部分造型的命令。
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距离测量

距离测量

点到点、 几何体到点、 几何体到几何体、 平面到点
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择插入基准面 命令，可以测量零件中点到点、几何

体到点、几何体到几何体、平面到点的距离，每一类距离都可显示测量在x、y、z轴上的距

离。测量命令可以检验造型的正确性，找出肉眼难以分辨的错误。

角度

三点法、 四点法、 两向量法、 两基准法
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择插入基准面 命令，此命令在零件级别测量3D角度。

可在点、几何体和平面之间测量。可以测量各种不同类型的几何体。
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圆弧

三点圆弧、 一点曲线
在左侧基础编辑 下，子菜单中选择插入基准面 命令，使用此命令选择点，并显示圆弧

数据（半径、包含的角度、圆心和法向）。可使用此命令检查三维圆弧的半径、如图所示

的曲线或边缘，或检查三个随机点的理论圆弧数据。

剖面视图

在左距离测量 下，子菜单中选择剖面视图 命令，此

时可以在工作区选择立方体线框的某个面，移动鼠标，

对工作区的模型进行剖切，从而实现可以观察复杂结构

内部情况。
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材质渲染
材质、面属性

选择左侧材料渲染 命令，菜单中有七种材质可选，

每种材质的颜色可直接变换。渲染显示出灯光效果、

阴影效果、表面纹理效果。渲染过的零件看起来更加

的逼真，更加贴近实物。

输出到装配

将零件操作界面转变成装配操作界面
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插入组件

插入组件
在左侧插入组件 下，子菜单中选择插入组件 命

令，使用此命令插入一个组件，作为当前激活零件的

子零件。组件是一个零件或副本的实例。用户可从激

活组件或其它文件插入组件。

设计组件
在左侧插入组件 下，子菜单中选择设计组件 命令，使用此命令，可以在装配界面中

直接设计组件。
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对齐

对齐
在左侧对齐 下，子菜单中选择对齐 命令，为激

活零件或装配里的两个组件或壳体创建对齐约束。用

户可以从六个约束条件中选择（重合、相切、同心、平行、垂直或角度）。

固定
在左侧固定 命令，组件将会固定在其当前位置，

而不会在约束系统求解时移动。选择一个组件固定。

如果组件已固定，该命令会撤销固定。组件的状态显

示在信息区域。
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编辑对齐
在左侧编辑对齐 命令，此命令编辑组件的对齐

约束。一个类似于对齐组件和机械对齐组件命令的

选项对话框显示其所有对齐约束。此命令编辑组件

的对齐约束。一个类似于对齐组件和机械对齐组件

命令的选项对话框显示其所有对齐约束。

查询对齐
在左侧查询对齐 命令，使用此命令，来查询组件

当前的对齐状态。对话框提供可在激活装配中对所有

组件循环使用的选项。当显示其对齐信息时，组件将

会在图形窗口中高亮显示。
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干涉检查

干涉检查
在左侧干涉检查 下，子菜单中选择干涉检查

命令，用此命令，检查组件或装配之间

的干涉。在进行干涉计算时，将忽略装配内抑制的

组件。

拖拽干涉检查开关
在左侧干涉检查 下，子菜单中选择拖拽干涉检查开关 命令，

使用此命令在组件的DOF（自由度）拖拽组件。首先在组件选择一个点来移动。然后移动光

标，并观察组件自由移动或沿着未约束轴的移动。完全约束的组件不能移动。
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新建动画

新建动画
在左侧新建动画 下，子菜单中选择新建动画 命令，使用该命令创建一个新的动画效

果，输入总动画时间和动画名称，然后点击确定。之后在动画管理器中可看到已激活的待

编辑新动画。

编辑动画
在左侧新建动画 下，子菜单中选择编辑动画 命令，使用该命令编辑已经存在的动画

效果，选中待编辑动画，点击确定。之后在动画管理器中可看到已激活的待编辑动画。
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查询动画
在左侧新建动画 下，子菜单中选择查询动画 命令，使用该命令查询已经存在的动画

效果。选中待查询动画，点击确定。之后在显示实体信息对话框中可看到该动画的各种信

息和参数。

删除动画
在左侧新建动画 下，子菜单中选择删除动画 命令，使用该命令删除已经存在的动画效

果。选中待删除的动画，点击确定删除动画。
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爆炸视图

爆炸视图

在左侧干涉检查 下，子菜单中选择爆炸视图 命令，使用该命令为每个配置做不同的爆

炸视图。该命令提供一个过程列表来记录每一个爆炸步骤，也可以通过拖拽方式来调整爆炸

步骤。

切换爆炸视图

在左侧干涉检查 下，子菜单中选择切换爆炸视图 命令，打开该命令，将在列表中列出所

有的爆炸视图，打开或关闭选中的视频。
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导出组件

将当前的装配操作界面转入到零件编辑界面

视图
26种视图

界面左下角的视图 可控制零件以26种不同的角度查看视图，直接用鼠标点选立方体

上的点、线、面，就可以更加快捷、方便的从不同角度查看零件。

查看

辅助视图
界面下方查看 命令，子菜单选择辅助视图 命令可以30°视角展示视图。
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等轴侧视图
界面下方查看 命令，子菜单选择等轴侧视图 命令可以45°视角展示视图。

自动对齐
界面下方查看 命令，子菜单选择自动对齐 命令可以以水平视角展示视图。

对齐方向
界面下方查看 命令，子菜单选择对齐方向 命令可以依据实际需要建立视角查看零件，

在菜单设置参数，建立中心点、向上和向右方向，从而得到想要的辅助视角。使用本命令可

以得到包含上述在内的任意视角。
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查看视图

线框
界面下方查看视图 命令，子菜单中线框 命令使得工作区域中的零件仅按照线框显

示，对于复杂零件来说能够更加清楚看到零件的内外部构造，帮助理解零件构造。

着色
界面下方查看视图 命令，子菜单中着色 命令使得工作区域的零件着色显示，着色

显示也是工作状态的默认显示方法，这种显示方法便于草图的附着添加，也增加了造型便利

性。



官网：www.i3DOne.com 服务热线：010-88018244

61

隐藏/显示

隐藏
界面下方隐藏/显示 命令，子菜单中隐藏 命令可将工作区域指定造型、草图、曲面

进行隐藏，以便更好地建立其他造型。

显示
界面下方隐藏/显示 命令，子菜单中显示 命令可将工作区域已隐藏的指定造型、草

图、曲面重新显示出来，方便查看。

显示全部
界面下方隐藏/显示 命令，子菜单中显示全部 命令可将工作区域已隐藏的全部造型、

草图、曲面重新显示出来，方便查看。



官网：www.i3DOne.com 服务热线：010-88018244

62

转换实体可见性
界面下方隐藏/显示 命令，子菜单中转换实体可见性 命令可将工作区域的造型、草

图、曲面和隐藏的造型、草图、曲面互换显示，便于造型。

隐藏网格
界面下方隐藏/显示 命令，子菜单中隐藏网格 命令可控制设计界面内网格面的显示

和隐藏。设计界面内的网格是为了方便建立草图而存在的，也是设计界面默认存在的。

整图缩放

整图缩放
界面下方整体缩放 命令可最大化当前造型，将造型缩放到一个合适的大小显示。此命

令主要为了便于在零件平移和缩放误操作后查看零件。
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3D打印

3D打印
界面下方3D打印 命令是快速链接3D打印软件的启动按键。能够实现三维软件和3D

打印软件的直接连接，不用先在三维软件中保存成3D打印软件能打开的格式后再在3D打

印软件中打开，使得3D打印更加便捷。

本地资源库
本地资源库

界面右方的小箭头可将资源库显示出来，资源库中的本地资源库指本地电脑已有的，

并且已放入指定位置的资源，可拖拽式调取本地文件里的造型文件，然后进行再编辑。
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网络资源库
网络资源库

界面右方的小箭头可将资源库显示出来，能够拖拽式调取网盘中的造型文件。在保存

的时候可以选择保存在本地，还是上传到网盘。因为一般本地资源库文件占用存储太大，所

以建议不常用的资源都存储在网络资源库中。
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