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3DOne_2015(v1.3)_新特性 

 

新特性概述 

3DOne 2015_1.3 版本在改进过往版本问题的同时提升了软件趣味性、增强了功能的智

能化，同时加强了对 STL 文件的编辑能力。 

同时，从 3DOne2015_1.3 版本开始，将分为免费的“家庭版”和收费的“教育版”，

1.3 版新增的部分功能中，只有教育版支持，下面的功能介绍中，有标注【教育版】字眼

的，说明家庭版并无该功能哦~ 

改善重点 

 提供更材质库，打造更真实的作品效果，开拓更多设计创意。 

 增加智能吸附功能，零件的组成更加快速方便。 

 支持 STL 模型更多类型的操作，包括裁切、组合等，创意呈现更加灵活。 

 自动检查草图是否闭合、重叠，减少复杂的人工检查。 

 

功能改善细节 

1. 建模能力提升 

1.1 支持对 STL 模型更多操作  

新版本支持对 STL 进行布尔运算，包括 STL 实体与 STL 实体之间、STL 实体与 3Done

实体之间的加运算、减运算、交运算。用户可以通过“组合编辑”操作裁剪、合并导入的 STL

实体，对导入的 STL 实体进行挖孔、刻字、裁剪等操作。 

例如，想把几个文字嵌入到奖杯的 STL 模型中，可以通过“组合编辑”，然后选择 STL

模型为“基体”，再选择文字为“合并体”，完成后文字就成为 STL 的一部分。 
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目前只能对单个实体操作，即“合并体”只能选择一个，并且不能跟基体的面重合，后

续新版本会持续优化。 

 

1.2 支持 STL 实体分割后闭合分割体 

以前的版本在进行实体分割后，分割位置没有封闭，1.3 版在对 STL 实体分割后可以自

动补面使其成为封闭的模型。 
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1.3 支持 STL 自动补面【教育版】 

对一些导入的 STL，经常会有出现破面的情况，新版本提供了一个补面的功能，执行补

面后会自动检查 STL 图形中的破面，修补比较明显的地方，连续执行后可多次修补，如下： 

 

 

2. 软件智能化 

2.1 新增吸附功能 

如果要对齐两个实体，旧版本可以通过“对齐移动“功能来实现，但是操作便利性不够，

常被吐槽，因此 3DOne 的攻城狮们推出新版的”吸附“功能，能让用户通过简单的操作完

成实体的对齐，用户只需分别选择被对齐实体和对齐实体的两个面，确认后这两个面就会自

动吸附到一起。 

如下图所示，选择 N 实体的一个面，然后选择 S 实体的一个面，确定后 N 会往 S 靠过

去，选择的两个面将重合： 
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2.2 新增草图是否闭合的自动检测 

初学者往往有一个难点，就是不清楚草图如果不闭合或者有重叠，进行拉伸就会变成片

状而不是实体，如何智能的进行检查？1.3 版在草图环境中增加“草图连通性”检测的工具

（下图左侧红色框选的按钮），执行操作后，如果草图中存在开放边或者重合边，则弹出提

示并高亮显示出问题的位置： 
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3. 应用乐趣提升——外观与材质【教育版】 

在 1.3 版本中，增加了材质库，用户可以通过材质库将材质库的素材应用到模型上，其

中材质库提供“材料”和“贴图”两种方式，物品更加真实。 

 

 

4. 其他 

4.1 命令帮助中增加社区视频教程链接 

操作过程可以直接通过社区的视频介绍进行学习，更加方便。 
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4.2.增加实体透明度设置 

进行复杂的设计时，无需进行隐藏查阅被遮盖的部分，可以更加方便看到不同的零件组

合情况。 

 

4.3 增加活泼风格视觉样式 

新的皮肤风格，适合不同年龄段的孩子需要。 

 

 

 

 

http://www.i3done.com/
mailto:3DOne@zwcad.com


 

官网：www.i3done.com | 邮箱：3DOne@zwcad.com | QQ群：473840553 | 咨询：010-88018244 

 

4.4 其它性能的优化 

以下的操作问题，都已经得到改进，有其他产品建议，欢迎到 3DOne 社区的【产品建议】

栏目反馈给我们 http://www.i3done.com/index.php?a=suggest_pro  

 解决草图的缩放命令，连续两次保留副本时，只能在第一次起作用的问题。 

 解决框选实体后点击移动命令，实体没被选中的问题。 

 解决选择移动命令，选择动态移动，关闭移动对话框，再打开控件变形的问题。 

 解决绘制草图后拉伸实体，移动后网格的变化不均匀问题。 

 解决启动软件的时候，加载图片的下方可能出现黑色的问题。 

 实现移动到网格 0 平面以及角度旋转在 0°/45/°90°位置有个吸附的动作。 

 实现修剪/延伸曲线命令的终点线选中高亮显示。 

 解决绘制草图中，曲线偏移和阵列命令的预览颜色不清楚问题。 

 解决选择实体的时候经常会出现实体显示不全的情况。 

 骰子可实现用鼠标直接拖动旋转。 

 绘图时，再次点击左边图标可实现自动关闭首次出现的窗口，不挡着图标。 
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