智能创造实施方案
一、组别：小学组、中学组
二、成员：每组一至三名参赛队员
三、项目描述：
本项目要求参赛队根据自己的想法独立完成创意设计作品，并完成答辩和展示。
四、制作要求
1、参赛选手需要自备器材，要求使用开源的核心控制硬件（例如Arduino、MicroBit等）及免费开源的编程软件，其他材料没有任何限制，但任何可能对其他人构成威胁的材料都是不允许的。
2、 作品可以提前设计，但是需要现场制作，入场时会进行检查，不允许携带成品、半成品进场。用于配合展示的道具、背景可以提前制作，入场时需要说明并登记。参赛队员入场后，不允许再向赛场内带入任何材料。
3、作品完成的动作或功能需要与提供的资料或参赛队的描述相符。举例如以下情况判断为不符：参赛人员说是制作的一个潜水艇但是却不具备防水功能；参赛人员介绍说是运输工具却无法实际行走。

4、演示和操作有队员独自完成，发现已经参赛过得作品，成绩为零。
五、场地
    组委会尽可能为每支参赛队提供 180cm*60cm 的区域，但可能因为现场情况对此进行调整。参赛队可以在裁判允许的情况下利用各自指定区域周围的空间，但不得影响其他参赛队。
六、竞赛：
1、 本次竞赛不限主题，但是要求作品应是一个通过电脑编程的智能产品，如趣味电子装置、互动多媒体、智能机器等。鼓励利用身边易获得的材料，尽可能环保节约。作品内容应该主题明确，内容健康向上，科学严谨，无常识性错误。
2、 竞赛将统一规定现场制作时间，制作完成后封闭制作现场，不允许对作品做任何修改，然后根据抽签顺序分别进行演讲展示和答辩。
3、答辩时需要提供手写作品说明至少一份，内容包括作品名称、功能、主要硬件清单、编程工具名称以及自己认为需要强调或说明的内容。
七、评分及排名：
1、 评分比重：
作品主体：50

展示答辩：20

性价比分：10

说明文档：10

赛场纪律：10

2、 同分排序
赛场纪律 -> 说明文档 -> 展示答辩 -> 性价比得分 -> 说明文档
