
附件 5

青少年创意天梯挑战赛项规则

一、创意天梯挑战赛介绍

创意天梯比赛需要学生自行设计搭建天梯结构，通过提

升重物验证天梯结构承重能力和稳定性，在不改变材料的情

况下，探究结构强度与空间结构的最优解决方案，考验学生

学科知识，充分锻炼学生综合能力。

二、大赛工具：创意天梯挑战赛学习包

中望软件和太尔时代作为创意天梯主题赛的支持单位，

有配套的软硬件学习包。

1、 青少年三维创意设计软件（简称 3D One教育版）

2、 太空天梯学习包套件

3、 UP Plus 2打印机（含 UP Studio切片软件）

三、大赛组别

大赛为团队赛，每队限 2人，分为小学组和初中组 2个
组别。

四、现场赛

1、比赛组别：

小学组、初中组两个组别。

2、比赛内容：

现场设计、创意搭建、承重挑战三个流程

a、现场设计

①参赛队伍需自行携带笔记本电脑。电脑中需提前安装

好比赛指定的三维设计软件和 UP Studio打印机切片软件。



②现场设计指定三维设计软件、UP Studio打印机切片软

件。

③现场提供 1台太尔时代UP2打印机进行现场打印使用，

打印材料为 ABS。
④小学组现场将自己所使用的装置与平台连接的连接

件复原绘制一遍。初中组现场将自己所使用的提升装置和装

置与平台连接的连接件复原绘制一遍。需要参赛选手将设计

好的部分在评测时进行展示，并匹配了相应分数。

⑤将提升装置和设计好的装置与平台连接的连接件进

行打印，打印过程需自主完成。

⑥小学组可以使用提供的提升装置模型进行打印，但需

要自行设计提升装置和天梯的连接件。提升装置也可以自行

设计，现场进行打印和使用会有相应加分，只设计现场没有

打印和使用不加分。初中组无此加分项。

⑦现场设计评分，最终记录到总成绩中。

b、创意搭建环节

①参赛队现场搭建的天梯模型要与前期天梯整体设计

作品模型（前期设计好带入现场）保持一致，在评测环节对

天梯整体设计作品模型进行展示，与现场搭建模型进行比对

匹配相应分数。

②参赛队的作品总重量不得超过 230g。（包含吊装线、

木条、木条接口、提升装置、提升装置与木架连接的连接件

（不包含电机、主控板和电源等硬件重量）

③参赛队需要添加电子控件，实现提升砝码时延时 2秒
自动起吊，到达预订高度自动停止的效果，整个过程为自动

运行，不能人工干预。否则取消竞赛成绩（主控板可不置于

木架上，运行的启动和停止必须通过程序控制来实现）。

④平台坍塌、未吊起（提升装置配置不合理未吊起重物）、

中途砝码掉落、停止后吊装物下滑到规定高度以下，成绩无



效。

⑤参赛队的作品禁止使用橡皮筋、胶水、胶带等物品。

违规使用一经发现取消参赛成绩。

c、承重挑战环节

①参赛队在创意赛搭建作品基础上进行增加重量的挑

战。

②挑战重量在基础重量（2kg砝码）的上进行增加。

③参赛队伍自行决定增加总量，首次增加重量不低于

200g。
④竞赛过程中起吊自动启动后直到自动停止，停止吊起

高度不得低于 50cm（砝码最低点进行计算），未达到预设高

度就停止且最低高度超 50cm均为成绩有效。

⑤平台坍塌、未吊起（提升装置配置不合理未吊起重物）、

中途砝码掉落、停止后吊装物下滑到规定高度以下，成绩无

效。

⑥参赛队的作品禁止使用橡皮筋、胶水、胶带等物品。

违规使用一经发现取消参赛成绩。

五、网络赛

1.网络赛环节

演示视频、创意搭建、承重挑战三个流程

a.演示视频

选手将测试过程录制视频。着重录制测试结果部分，通

过视频必须可以清楚的看清最后的抬升的高度和吊取的重

量。网络选拔赛的成绩以视频为依据进行评比。

b.创意搭建环节

①参赛队的作品总重量不得超过 230g。（包含吊装线、



木条、木条接口、提升装置、提升装置与木架连接机构，不

包含电机、主控板和电源等硬件重量）

②参赛队需要添加电子控件，实现提升砝码时延时 2 秒

自动起吊，到达预订高度自动停止的效果，整个过程为自动

运行，不能人工干预。否则取消竞赛成绩（主控板可不置于

木架上，运行的启动和停止必须通过程序控制来实现）。

③竞赛过程中提升砝码自动启动后直到自动停止才开

始计算高度。停止吊起高度不得低于 50cm（砝码最低点进行

计算），最终高度以砝码吊起最高高度为准。未达到预设高

度就停止且最低高度超 50cm 成绩有效。

④平台坍塌、未吊起（提升装置配置不合理未吊起重物）、

中途砝码掉落、停止后吊装物下滑到规定高度以下，成绩无

效。

⑤参赛队的作品禁止使用橡皮筋、胶水、胶带等物品。

违规使用一经发现取消参赛成绩。

c、承重挑战环节

①参赛队在创意赛搭建作品基础上进行增加重量的挑

战。

②挑战重量在基础重量（2kg 砝码）的上进行增加。

③参赛队伍自行决定增加总量，首次增加重量不低于

200g。

④竞赛过程中起吊自动启动后直到自动停止，停止吊起

高度不得低于 50cm（砝码最低点进行计算），未达到预设高

度就停止且最低高度超 50cm 均为成绩有效。

⑤平台坍塌、未吊起（提升装置配置不合理未吊起重物）、



中途砝码掉落、停止后吊装物下滑到规定高度以下，成绩无

效。

⑥参赛队的作品禁止使用橡皮筋、胶水、胶带等物品。

违规使用一经发现取消参赛成绩。

2、作品提交：

a.创意搭建电子申报表 1 份（网上提交到大赛官方网

站）；

b.设计说明文档 1 份。Word 格式，内容为作品设计过

程的叙述，包括设计过程、功能说明、测试过程记录性文字

及过程照片；

c.作品自行设计部分的源文件（所有打印实物的模型文

件）。使用三维设计软件设计的 Z1 格式源文件（审核时无设

计过程的作品视为无效作品）；

d.演示视频。讲述设计过程和功能演示以及制作过程中

遇到的问题等，重点录制创意搭建环节砝码提升最后高度以

及承重挑战环节提升砝码最后的重量镜头（着重拍摄两个环

节最终结果的镜头，其他过程可以进行视频编辑）。最终评

判分以视频中显示的数据为准。时长不超过 3 分钟，格式为

mp4 或 flv；

e.实物作品相片（或宣传海报）。3-5 张，格式为 JPEG、

PNG；

f.所有提交材料均以电子版形式提交到社区，整体不超

过 100MB。按时、完整、规范地提交上述材料是申报作品通

过资格审查与初评的必要条件。不合格者不能入围终评。



六、比赛评分

1、网络赛评分细则：

小学组评分细则

项目 细目 满分

创意搭

建

1.平台搭建高度达到 70cm得 20分。搭建

高度每超过 5cm 分数增加 1 分。满分 30

分。

2.砝码高度达到 50cm得 20分。高度每超

过 5cm分数增加 1分。满分 30分。

3.砝码行过程中因故障停止未到规定提升

高度，不得分。

4.启动没有延时扣 5分。

5.提升过程中木条与链接件开裂或脱离但

不影响运行，开裂或脱离一处扣 2分。

60

承重挑

战

1.重量增加 200g（在创建搭建承重 2kg的

基础上增加）,吊装物吊起高度超过 50cm

得 25 分。重量每增加 50g 得 1 分（不足

50g，向下舍去。比如：200g基础上增加

49g。成绩按 200g计算）。满分 40分。

2.吊装物运行过程中因故障停止未到规定

提升高度，不得分。

40



3.启动没有延时扣 5分。

4.提升过程中木条与链接件开裂但不影响

运行，开裂一处扣 2分。

附加分
如自行设计的减速机构且具备相应图纸

的加 10分。
10

初中组评分细则

项

目

细目 满

分

创意搭

建

1.平台搭建高度达到 70cm得 20分。搭建

高度每超过 5cm 分数增加 1 分。满分 30

分。

2.砝码高度达到 50cm得 20分。高度每超

过 5cm分数增加 1分。满分 30分。

3.砝码运行过程中因故障停止未到规定提

升高度，不得分。

4.启动没有延时扣 5分。

5.提升过程中木条与链接件开裂或脱离但

不影响运行，开裂或脱离一处扣 2分。

60

承重挑 1.重量增加 200g（在创建搭建承重 2kg的 40



战 基础上增加）,吊装物吊起高度超过 50cm

得 25 分。重量每增加 50g 得 1 分（不足

50g，向下舍去。比如：200g基础上增加

49g。成绩按 200g计算）。满分 40分满分

2.砝码运行过程中因故障停止未到规定提

升高度，不得分。

3.启动没有延时扣 5分。

4.提升过程中木条与链接件开裂或脱离但

不影响运行，开裂或脱离一处扣 2分。

2、现场赛：

小学组评分细则

项目 细目 满分

现场设

计

创意设计部分与实际作品对应连接件一

致得 10分，否则不等分。 10

创意搭

建

1.设计图展示与创意搭建模型相同得 15

分。不相同不得分。

2.平台搭建高度达到 70cm得 10分。搭建

高度每超过 5cm 分数增加 1 分。满分 20

分。

55



3.砝码高度达到 50cm得 10分。高度每超

过 5cm分数增加 1分。满分 20分。

4.砝码行过程中因故障停止未到规定提升

高度，不得分。

5.启动没有延时扣 5分。

6.提升过程中木条与链接件开裂或脱离但

不影响运行，开裂或脱离一处扣 2分。

承重挑

战

1.重量增加 200g（在创建搭建承重 2kg的

基础上增加）,吊装物吊起高度超过 50cm

得 20 分。重量每增加 50g 得 1 分（不足

50g，向下舍去。比如：200g基础上增加

49g。成绩按 200g计算）。满分 35分满分

2.砝码运行过程中因故障停止未到规定提

升高度，不得分。

3.启动没有延时扣 5分。

4.提升过程中木条与链接件开裂或脱离但

不影响运行，开裂或脱离一处扣 2分。

35

附加分
如自行设计的减速机构且具备相应图纸

的加 10分。
10



初中组评分细则

项目 细目 满分

现场设

计

1.减速机构自行设计。设计完整设计得 10

分；否则不得分

2.使用现场设计的减速装置进行搭建得 10

分，使用提供的减速装置现场打印并装配

不得分。

20

创意搭

建

1.设计图展示与创意搭建模型相同得5分。

不相同不得分。

2.平台搭建高度达到 70cm得 10分。搭建

高度每超过 5cm 分数增加 1 分。满分 20

分。

3.砝码高度达到 50cm得 10分。高度每超

过 5cm分数增加 1分。满分 20分。

4.砝码运行过程中因故障停止未到规定提

升高度，不得分。

5.启动没有延时扣 5分。

6.提升过程中木条与链接件开裂或脱离但

不影响运行，开裂或脱离一处扣 2分。

40

承重挑 1.重量增加 200g（在创建搭建承重 2kg的 35



六、安全说明

（一）活动现场所有人员（现场管理与组织人员、工作

人员、学生）不得在活动现场内外吸烟，不听劝阻者清退竞

赛现场。

（二）未经允许不得使用和移动场内的任何设施设备

（包括消防器材等）。

（三）选手在活动中必须遵守现场的各项规章制度和操

作规程，安全、合理的使用现场设备和软硬件工具，出现严

重违章操作的，组委会视情节轻重进行批评和终止参与资格。

（四）参加活动前，指导老师或领队对学生进行安全教

育。活动中如发现问题应及时解决，无法解决的问题应及时

向工作人员报告，工作人员视情况予以判定，并协调处理。

七、免责声明

战 基础上增加）,吊装物吊起高度超过 50cm

得 20 分。重量每增加 50g 得 1 分（不足

50g，向下舍去。比如：200g 基础上增加

49g。成绩按 200g计算）。满分 35分满分

2.砝码运行过程中因故障停止未到规定提

升高度，不得分。

3.启动没有延时扣 5分。

4.提升过程中木条与链接件开裂或脱离但

不影响运行，开裂或脱离一处扣 2分。



（一）知识产权保护：所有作品不得存在任何知识产权

纠纷或争议， 参与学校或个人自行负责一切关于其作品的

知识产权保护问题，活动组织方对此不承担任何责任。

（二）保密条款：活动组织方将对参与作品相关信息进

行严密的管理。活动组织方有权利用参与作品的信息进行与

活动有关的宣传活动，例如发布优秀作品信息、出版年鉴等。

当参与方要求公开、修改或延期使用其提交的信息时，活动

组织方经过身份核实后给予答复。

（三）本活动的最终解释权属于活动组委会。
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