
3D 建模与创意设计比赛规则
习近平总书记在科学家座谈会上提出“对科学兴趣的引导和培养要从娃娃抓

起”,《国家教育事业发展“十三五”规划》和国务院《新一代人工智能发展规

划》相继颁布，结合《普通高中信息技术课程标准》和《中小学综合实践活动课

程指导纲要》要求，我们开展以 3D 打印技术为主题的 3D 建模与创意设计竞赛，

以竞赛为契机，向着开创我市创新教育新局面，培养创新教育新生力量，推进创

新教育活动有序开展，提升我市中小学生创客实践技能的目标努力。

一、参赛对象

小学组、初中组、高中组

比赛时在读的烟台市中小学在校学生

二、竞赛赛项

3D 建模与创意设计

三、活动主题

”印象”烟台

城市印象，顾名思义就是对一个城市文化的第一感觉，城市文化从广义的角

度讲，是指一个城市从古代到现代在政治，经济，文化等诸多方面的体现，城市

印象是指该城市从文化角度给人们留下的一种概念，通俗的说是对某个城市所产

生的印象和遗留感觉，是在客观载体下所产生的一种主观意识。



本次竞赛活动主题为“印象烟台”，希望大家可以通过本次城市主题比赛的

举办，能够从大家的手中画出你们所在的家乡城市，让更多的人了解你的家乡。

本次三维设计大赛，一是为了向人们宣传我国的民族文化，让更多的人了解

我国的城市文化，并重视我国的民族艺术，二是将民族艺术运用到城市印象主题

设计中，可使人们通过本次设计对于家乡的城市有更多的了解和认识，三是为了

锻炼同学们对于主要构成元素图形，色彩和文字在设计当中的应用，通过深入思

考和认知，借助三维设计软件，充分发挥创造力，设计 3D 创意作品，同时需综

合考虑作品的创新性、实用性、美观性、技术性和完整性。

比赛规则：

一、竞赛分组

本次竞赛分小学组、初中组两个组别。每个参赛队伍由 1-2 名参赛队员和 1

名指导教师组成。

二、作品类型

城市印象：将你对家乡烟台的印象，通过 3D One 软件设计出来，或是城市

夜景、或是乡村田野、亦或是学区厂房。只要是印象深刻的地方，都可以展

现出来。

人文景观：烟台这个城市有很多美丽的景观，葱郁的山峰、蜿蜒的海岸线、

秀美的小岛，还有充满历史气息的古城古建。

生活气息：或是息壤的街道、或是幽静的山村、或是来往的人群。总有一处

地方充满着浓郁的生活气息，让人神往。



以上为作品方向选取推荐，包括但不限于以上几条，可根据学生个人创意进

行设计。

三、参赛作品要求

（1）参赛作品要求能够体现当代学生积极向上的精神风貌；

（2）作品必须为作者原创，无版权争议。若发现涉嫌抄袭或侵犯他人著作

权的行为，一律取消评奖资格。

（3）作品构思完整，内容主题清晰，有始有终；创意来源于学习与生活，

积极健康，反映青少年的年龄心智特点和玩乐思维。

（4）作品主题鲜明，创意独特，表达形式新颖，构思巧妙，充分发挥想象

力。

（5）完成的作品要求能够按照直接完成打印，不产生悬空的状态，有足够

的结构支撑。

（6）参赛作品需使用教育版 3D One 软件或 3D One Plus 设计软件进行设

计。

四、参赛作品应体现的因素

（1）作品出发点应该是出自学生自身研究的结果；

（2）符合比赛的主题，正确体现作品内涵；

（3）作品构思和创作的过程均体现出学生的主体性；

（4）选手需提交 3D 创意作品，以.Z1 格式生成文件提交。



四、竞赛程序

竞赛分为初赛线上作品初评和决赛线下作品终评两部分。

☛ 初赛

竞赛时间：时间待定，以竞赛通知发布为准。

上传渠道：渠道待定，以竞赛通知发布为准。

作品提交要求：

（1）3D 作品 z1 格式源文件，作品命名：学校+姓名+《作品名》，文件大

小建议不超过 50M ；

（2）文档说明：文档内容包括参赛队伍成员介绍、设计思路、创作过程、

作品介绍、创作亮点介绍等，文档格式为.doc 或.docx；

☛ 决赛

决赛作品将从初赛作品中评选出优秀作品，参与最终决赛线下终评。

线下终评内容包括：

（1）参赛作品源文件。

（2）作品效果展示，渲染效果图、视频等形式不限。

（3）3D 打印实物作品，作品大小及材质不限。

（4）作品展板，展板规格为 120cm*90cm 竖版展示板，展示内容自定。


